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Nombre : 6 a 12
~ 6-17 ahs Grand espace en herbe 10 min max 5-6 ballons de baudruches

ﬂ Constituez 2 équipes. Une équipe se trouve a votre gauche et I'autre a votre droim

2 - Désignez 2 enfants qui vont s’affronter. lls se placent alors juste devant vous et dos
ol aux camarades.

Régles et 3 - Choisissez alors un enfant que vous placerez entre les 2 équipes et demandez aux 2

adversaires de se retourner. Schéma 1.
Déroulement
4 — Lachez le ballon. Celui qui attrape le ballon a 2 mains aura une chance de donner le

prénom de I'enfant choisi pour apporter un point a son équipe. Sinon, ce sera une

Cuvelle manche. Schéma 2. J

But du jeu : Etre Capable de marquer des points pour son équipe en attrapant le ballon et en
donnant le bon prénom.

Attention aux souffleries et a la
tendance naturelle des enfants de se
plaindre ou disputer leur camarade
parce qu’il n’a pas été assez rapide.
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Schéma 2

Désolé les copains !!

Une prochaine fois, promis.

Tous les jeux en cliguant ici

LUDI-ANIM


https://ludi-anim.systeme.io/pdv-dmj-ludi-anim

