
 

 
 

 

 

Jeux en vidéo en cliquant ici 

LUDI-ANIM 

Certains claqueront le manche au sol très vite en 

appelant le prénom par manque de maîtrise. Les 

inattentifs qui ne réagiront pas :p !! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

    Règles et 

Déroulement 

                            

 

 

 

But du jeu : Récupérer le bâton à l’appel de son prénom avant qu’il ne touche le sol. 

 

 

 

 

L’appel du bâton 

         10 ans et + 1 manche à balai 5 à 7 min Intérieur - Extérieur 

Nombre : 6 à 12 

1- Formez une ronde de 3 à 4 mètres de diamètre. Restez au milieu avec le manche à 

balai. 

2- Le manche est tenu droit grâce à une légère pression de la paume de main. 

Commencez à tourner autour du bâton. 

3- Enfin donnez un prénom tout en levant votre main pour faire en sorte que le 

manche puisse tomber après quelques secondes. 

4- Le but pour l’enfant appelé est de le rattraper. Qu’il réussisse ou non, laissez lui 

faire le prochain tour. 

 

https://ludi-anim.systeme.io/pdv-dmj-ludi-anim


 

 
 

 

 

Jeux en vidéo en cliquant ici 

LUDI-ANIM 

ARTHUR !! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Schéma 1 
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